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LES BTS SAM LANCENT LA VERSION BETA DE
LEUR VISITE VIRTUELLE DU PARC DE COURZIEU

Guillaume JULIEN- CC BY NC SA - 25/05/23

INTRODUCTION

Notre bébé vient de voir le jour ! Apres 9 mois de travail, de réflexion, de création, nous avons terminé
la création de notre jeu en réalité virtuelle. Ce 4 mai, lors de la cérémonie de cloture des projets
SAM’Arche que nous avons organisée (article a suivre), nous avons pu remettre la version béta a
notre commanditaire et permettre a tout le monde de « chausser » le casque de réalité augmentée
pour partir a la découverte du parc animalier de Courzieu !

RAPPEL DU PROJET

Comme nous vous l'avions déja présenté lors d’'un précédent article, c’est en répondant a un appel
a projets du département de la Loire, que Tom Escalle, fondateur de VRI Studio (anciennement
GoodLife) a recu une subvention afin de créer des contenus en réalité virtuelle a destination des
personnes fragilisées par la vie, hospitalisées ou résidant en EHPAD. Suite a une demande répétée
d’enfants hospitalisés en service Oncologie de vivre une immersion dans un parc animalier, Tom
Escalle s’est associé au parc animalier de Courzieu pour créer une visite virtuelle et ludique du parc.

En partenariat avec VRI Studio, les 1°s années du BTS SAM de Tézenas du Montcel ont donc géré
I'intégralité du projet a I'exception de la partie développement et codage de I'appli. Les phases de
cadrage et de lancement ont pris fin en novembre 2022, la phase de captation vidéo s’est déroulé
sur décembre et la phase de conception a débuté début janvier.

LA CONDUITE DU PROJET

A. Elaboration du scénario

Aprés une premiére visite du parc en classe entiere et une rencontre avec la directrice et plusieurs
rencontres avec Tom Escalle, nous nous sommes lancés dans la conception du scénario. Murder
game ? Enquéte au zoo ? Malheureusement non, il a fallu tenir compte des nombreuses contraintes
imposées par le parc. Hors de question de parler d’animaux disparus ou échappés (trop anxiogéene)
de vols ou de braconnage (contraire aux valeurs du parc), de maltraitance, d’animaux malades (a
'encontre du bien-étre animal)... L'idée de I'enquéte tombe alors a 'eau... Au final, nous suivrons
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le petit ATSU, jeune louveteau, dans sa découverte du monde. Notre périple nous ménera dans les
différents espaces du parc et nous emmeénera a la rencontre de ses amis et de sa famille. Au travers
de jeux ou de panneaux informatifs, nous en apprendrons plus sur sa vie et son environnement.

B. Création de la charte graphique et des éléments visuels

1. La charte graphique

La charte graphique prend appui sur le logo du parc animalier de Courzieu

2. Les éléments visuels

@OV e

Cadre info oiseaux

Cadre photo loup
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C. Création du scénario et des personnages

1. Le scénario

En s’appuyant sur les photos prises avec une caméra 360°, nous avons, sur le principe du dessin
animé, défini le fil conducteur et le sens de la visite.
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Sur chaque photo, nous avons rajouté les éléments visuels cliquables qui permettront d’accéder aux
contenus concernés.

Panneaux informatifs déja
vus

jeu sur les rapaces
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2. Les personnages

Frénom; =4tin | 3 \“d

Tous les personnages ont été dessinés par les Age: O mois *
étudiants.

Race: a’imr Cpria (Ltim - Comis Lzmw\‘

. . Sexe: Male,
Le personnage principal s’appelle ATSU. C’est un loup

griS de 6 mois. Personnalité : —@M)m?uw
Scial
—gwu)u

Les autres personnages sont un loup gris (Nami, la sceur d’Atsu), un loup blanc (Luffy, son cousin),
un aigle royal (Kaido, son grand ami) et une marmotte (Kumba, son copain de jeu).

snom: Nowi, T prénom: Cufll, ¥ \“‘
Aol 6 uin L Age: 10 o ‘
= == Q"

Race: C i : Coamis lupas Race: cf.o«zf/ Wone (Comia bupus erdles)
2 )
Sexe: (if :uww '4 Sexe : C/\/(aﬂb

Personnalité : _CD, ... Personnalité : - Prolecleur

Prénom : KWJL»

Age: 2o

Race : il &F
Sexe : C/V(aﬂw

Personnalité : -¢
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D. Création des jeux

1. Des mots-mélés

2. Des mots croisés
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¢ | MOTS DEFINITIONS
‘ Meute Rassemblement d’animaux de la
f_‘ méme espéce
\ Louve Femelle du loup
I [— ‘ Louveteau Petit du loup
| Dominant Animal supérieur dans la
— hiérarchie
L Prédateur Animal au sommet de la chaine
} alimentaire
\ ‘ Sensible Trait de caractére définissant
o une personne apte a ressentir
de profonds sentiments.r
Meéfiant Trait de caractére du loup par
opposition a confiant
Louvard Jeuneloupde1a2ans
Taniére Abri souterrain de certains
mammiféres sauvages.
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3. Des quizz
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E. Création de panneaux informatifs

Cadre info oiseaux

hoto oiseaux

Cadre photo oiseaux

Cadre info loup

Couple siphe

Siily a plus de
nourriture ils partent sur un
autre territoire

Pour marquer son territoire, le loup urine ou dépose ses excréments

IL arrive que la meute hurle pour délimiter son territoire. Le hurlement a une portée
de plusieurs kilométres et ne manque pas d'avertir les loups des environs.
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POUR CONCLURE

o CEREMONIE DE &=
CLOTURE DES

PROJETS
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